ASQUETE 3X3

O maior torneio de
Basquete 3X3 do Brasil



BASQUETE 3X3

O Basquete 3X3 é uma versao adaptada do basquetebol tradicional praticado no mundo inteiro.

A modalidade tem ajudado a elevar o crescimento do basquetebol pelo mundo, pela sua praticidade e facilidade, hoje
contando com mais de duzentos e cinquenta milhdes de praticantes.

A FIBA (Federacdo Internacional de Basquete) vé o esporte também como um grande veiculo de promog¢do do esporte no
mundo, recentemente incluido no Calendario Olimpico a partir de Japao 2021.

Dinamico, moderno, adaptacdo do basquete de rua, praticado em quadra reduzida, permite ainda a integracdo entre seus
jogadores.

VALOR



5x5 vs 3x3

Em alguns esportes olimpicos, ha a subdivisao de modalidades
(como nos diferentes tipos de corrida) e, recentemente, isso
aconteceu com o basquete, que agora possui as modalidades
olimpicas 5x5 e 3x3.

Assim como nos outros esportes, ha a necessidade da preparacao
adequada para os diferentes tipos de atletas, uma vez que as
regras, configuracdo de quadra, técnicas, estratégias de jogo,
condicionamento fisico dos jogadores e até condicbes climaticas se
diferem entre o basquete 5x5 e o basquete 3x3, podendo vir a ser
praticado outdoor.

O basquete 3x3 requer atletas que desenvolvam mais suas
habilidades e técnicas em jogos mais curtos € em um espaco menor,
sendo assim, os jogadores que véem do 5x5 e pretendem praticar o
3x3, devem adaptar-se as drasticas mudancas.
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BASQUETE 3x3 FIBA

2011

Primeiro evento da
equipe nacional
3x3 realizado pela
FIBA (201 FIBA 3x3
18 World Cham-

pionships).

2010

Inclusdo e historia de
sucesso para o 3x3
nos jogos Olimpicos

da juventude 2010.

— MIDIA ATE 2021

1.7 MI VISUALIZAGOES
1 MI SEGUIDORES

2012

Lancamento do HBA

3x3 World Tour, onde

equipes representam
cidades e ganham

prémios em dinheiro.

2021

Olimpiadas de Toquio
no Japdo com a mo-
dalidade Basquete
3x3.

2017

O basquete 3x3 tor-
nou-se um esporte
olimpico em 9 de ju-
nho de 2017.

O 9

T7 K SEGUIDORES

53.5 MI VISUALIZACOES
271 K SEGUIDORES

53.1 MI VISUALIZACOES
110 K INSCRITOS
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CRESCENTE 3x3

@ 1.3 Mi
2020
35K JOMUNIDADE 3x3
2014 (PRATICANTES)

- PUBLICO NO BRASIL

@® 75 Mi

2020

1 Mi ./ALCANCE DE MiDIA

2012

83% Sp
PUBLICO MASCULINO

17% 55%
PUBLICO FEMININO

RJ RS DF MS
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PUBLICO 2019

DIRETO

125

Atletas ativos (de diferentes partes do pais
gue participaram do processo de selegao)

28

Atletas Pré-Selecionados

6

Atletas que participaram das disputas e via-
gens nacionais e internacionais

INDIRETO

50.000

De pessoas indiretamente atingidas pelo pro-
jeto, entre eles familiares, prestadores de ser-
vico, comissao técnica, seguidores nas redes
sociais da equipe e dos patrocinadores e fas.

PUBLICO ATINGIDO

Desde que tornou-se modalidade Olimpica
em 2017 o publico cresceu de maneira ex-
ponencial,atingindo todos os 5 continentes.
Segundo a FIBA, nos dias de hoje existem
mais de 200.000.000 (duzentos milhdes) de
pessoas praticando a modalidade em todo
o mundo.
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FIBA https://bit.ly/3gcsTEk c L I P P I N G
F
VEJA http://bit.ly/2whEJZW D E M I D I A

EETAD-&,Q ht[l:lS: /b It.l]" /31 hWSVp A modalidade Basquete 3X3 vem sendo

reconhecida nacional e internacionalmente
em indmeros portais e sites.

FOLHA DE SAO PAULO https://bit.ly/2FL1ihO Gera conteddo para midia televisiva,
TV aberta-fechada e streaming, além
de internet por meio de transmissdes ao

UEH_ httl:lS: f erltl]" E zmwﬂ vivo. Isso proporciona um alto retorno de

investimento (ROI).
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ESPORTE URBANO
E CONTEMPORANEO

Diferente da grande maioria dos esportes, o Basquete 3x3 é
praticado em espaco reduzido, com apenas 6 atletas em quadra, e
partidas de no maximo 10 minutos. Conhecido mundialmente como
“21" (vinte e um), a modalidade de rua foi adaptada para a pratica
em alto rendimento e se tornou um dos esportes mais dinamicos,
velozes, ageis e emocionantes do mundo.

O projeto 3x3 Street Kings é uma iniciativa pioneira, com uma
grande previsao de cobertura de midia, principalmente televisiva,
e pretende se consolidar como um marco no desenvolvimento do
esporte.
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OBJETIVO

Realizar competicdo de nivel internacional da
modalidade basquete 3x3 em shoppings de
grande estrutura em cidades brasileiras, visando
difundir a nova modalidade olimpica basquete 3x3

LOCAL

Massificar e popularizar o basquete no pais
através da realizagao e da promocao de uma
competicao de grandes proporgoes no Brasil.

3X3
STREET

KINGS

OBJETIVOS SECUNDARIOS

Possibilitar o crescimento técnico dos atletas
brasileiros no basguete 3x3; descobrir e incentivar
novos talentos do basquete brasileiro, garantindo

aos atletas com bidtipos diversos a oportunidade de
participar de competicdo de alto nivel.

VISIBILIDADE

Transmissdo online por streaming e via TV
(em negociagtes com Globo, Band, Cultura e

Sportv).
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FASES DE EXECUCAO

efFasel
Criagao do Projeto

Cadastro na Lei de Incentivo ao Esporte do Ministério do Esporte

Aprovacao pela Lei de Incentivo ao Esporte do Ministério
do Esporte

Captagdo de recursos

eFase 2
Adequacdao do espacode treinamento

Divulgacao e lancamento do projeto
Sele¢ao dos atletas

Desenvolvimento do projeto

efFase 3
Encerramento

Avaliacao

Prestacao de contas

I N S TI1TUTO
Durante todas as etapas serdao ministradas Clinicas com atleta da
Selec¢do Brasileira de Basquete 3x3, para pelo menos 200 criangas.



SUGESTOES
DE ARENAS

Pretendemos realizar torneios em
Shoppings que possuam estrutura
para a pratica do basquete 3x3.
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PROPOSTA COMERCIAL

MATERIAIS E SERVICOS

— IDENTIDADE DO PROIJETO
— CAMISETAS

— UNIFORME DE JOGO

— AGASALHO

— PLACA DE QUADRA

- BACKDROP

— ESTRUTURA DE QUADRA
- SOCIAL MEDIA

— SITE EXCLUVISO

— FOTOGRAFIA E FILMAGEM

COTA MASTER

100%

50%

COTA PRATA

30%

COTA BRONZE

20%
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PROPOSTA COMERCIAL

MATERIAIS E SERVICOS

— IDENTIDADE DO PROIJETO

- caisems N7 CVENTOS: (4) ETAPAS E (1) FINAL

_ UNIFORME DE JOGO _— DURACAD: (3) TRES MESES

— AGASALHO

~ PLACA DE QUADRA VALOR DO PATROCINIO (NAMING RIGHTS)
_ BACKDROP TOTAL:; H$ 3.200.000.00

— ESTRUTURA DE QUADRA POR ETAPA: RS 640.000,00

— SOCIAL MEDIA

~ SITE EXCLUVISO

— FOTOGRAFIA E FILMAGEM
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APLICACAO DA MARCA

CAMISETA

= (o),
7
LEl DE INCENTIVO
AD ESPORTE

CORETARU ESPECIAL (
ESPORTE
MINSTERO DA
CIDADANIA
PATRIA AMADA

Zaw BRASIL

Imagens meramente ilustrativas (Considerar a posigdo dos logotipos e padrdes estabelecidos pela Lei de Incentivo ao Esporte).

AGASALHO




APLICACAO DA MARCA

COLETES

BACKDROP

-l

(] 3x3
STREET
KINGS

X

B bRasit ™ i MASTER MASTER MASTER
2 ]

TRy 13: 9 MASTER MASTER

LU YA MASTER

= BRASIL

: h MASTER MASTER

Imagens meramente ilustrativas (considerar a posi¢cdo dos logotipos e padrdes estabelecidos pela Lei de Incentivo ao Esporte).
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KIT VISIBILIDADE

* Cliping de Midia

» Cobertura Fotografica

* Divulgacbdes em Redes Sociais
* Divulgacbes em Sites

» Elaboracao de Contetdo

* Uniformes Personalizados

* Painéis e Placas Permanentes
* Materiais de Divulgacao

* Videos Promocionais

» Ativacdes de Marca

« Area VIP Personalizada

» Hostess Exclusivo
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PLRERS
ENTAANCE
TUMAEL

VIPTENT

AREA VIP

« Area VIP Personalizada

* Hostess Exclusivo

* Mesas Exclusivas

* Bar Exclusivo

» Entrada Exclusiva

+ Kit Camiseas Exclusivas do Evento

* Brindes Exclusivos

* Pocket Show Exclusivo

» Espacos Exclusivos para Propagandas

* Melhor Posicao para Assistir os Jogos

VALOR



RETORNOS DA MARCA

- Presenga de 2000 (dois mil) expectadores
presencialmente, e até 30.000.000 (trinta milhdes)
via transmissao ao vivo em TV aberta, utilizando-
se como referéncia os indicadores de audiéncia
obtidos em 2019.

- Espaco fisico exclusivo nas arenas onde serdo
realizados os eventos.

- Geragao de conteldo exclusivo.

- Cessdo de direitos de imagem e uso de equipes
para fins publicitarios.

- Naming Rights do projeto 3x3 Street Kings.

- Direito de uso da arena para agoes diversas,

atividades da marca e utilizagao pelos funcionarios.

VISIBILIDADE

- Exposicao de sua marca em todas as etapas do
evento, tanto no espacgo fisico quanto nos materiais
de divulgacao.

- Marca exposta em todos os veiculos de midia em
que o 3x3 Kings apareca.

- Possibilidade de montagem de estande
permanente para divulgagao de produtos efou
servigos da marca.

- Credibilidade na execucao do projeto, autorizado
pelo Poder Publico.

- Realizacdo de clinicas com atletas da selecao
brasileira 2x3 adulta, gerando midia.

VALOR



TRANSMISSAO TV ABERTAE
COBERTURAS DE CANAIS
ESPORTIVOS

Com transmissao atraves de TV Aberta (rede globo) contaremos com um
grupo seleto de especialistas e comentaristas consagrados, que participarao
ativamente do desenvolvimento do projeto 3x3 Street Kings, além de
cobertura jornalistica pelo canal ESPN, Sportv e Fox Sporis.

O coordenador de arbitragem ja confirmado sera Carlos Renato de Souza
(Renatinho) atualmente comentarista de basquete da Sportv. Se juntam a ele a
Rainha Hortencia, Ednei Ribeiro, Eduardo Agra, Everaldo Marques, Frederico
Bataglia, entre outras personalidades.
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[ N S T I T U T O
Contato:
WhatsApp: +55 11 99511-1000

instituto@valor.org.br
www.institutovalor.org.br

I@' INSTITUTOVALOR [T3) insTiruTovALoR


mailto:instituto@liderar.org.br
http://www.liderar.org.br/
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